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1. Histórico de Alterações
	Versão
	Descrição
	Data
	Responsável

	1.0
	Criação do documento
	11/07/2013
	Ribamar- análise CSJT


2. Considerações iniciais sobre o lançador de movimentos
A nova funcionalidade é um recurso desenvolvido para permitir o lançamento de movimentações processuais não contempladas pelo fluxo de processos do PJe. Uma das justificativas da nova funcionalidade, se não a principal,  é a implementação do E-Gestão no PJe.

O lançador de movimentos está disponível no item de menu ‘Processos->Outras Ações->Lançador de movimentos’. 

2.1. Interface do lançador de movimentos
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Descrição dos itens da interface do lançador de movimentos
	Item 
	Descrição
	Uso 

	1
	Processo – campo de sugestão (autocomplete) que recebe o número do processo 
	O usuário deve digitar os seis primeiros dígitos do número do processo e aguardar o preenchimento da lista

	2
	Botão ‘Adicionar’ 
	Inclui o processo selecionado em (1) na relação de processos (3)

	3
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	Remover
	Remove um processo da lista
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	Detalhes do processo
	Exibe os detalhes de um processo 

	
	
	Processo
	Número de um processo já incluído na lista

	4
	Lista de movimentos processuais passíveis de serem lançados 
	Rol limitado aos movimentos não lançados de forma automática pelo PJe

	5
	Lançamentos selecionados
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Permite retirar o movimento que foi pré-selecionado
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Quando exibido, significa que o movimento necessita de complemento.
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Quando exibido, significa que o movimento está pronto para ser salvo.
Movimento –  Descrição do movimento

Quantidade – indica a quantidade de ocorrência do movimento a ser lançado. Caso haja complemento para o movimento, o sistema abre a janela de inserção de complemento para cada uma das ocorrências. 



	
	Botão ‘Salvar’ – executa a ação de gravação dos movimentos processuais selecionados para os processos indicados.


2.2. Regras de negócios
I. O lançador de movimentos não deverá ser utilizado para ajustes de movimentos. Para ajuste,s o PJe possui uma funcionalidade própria.
II. O uso do lançador de movimentos será restrito aos movimentos processuais ainda não lançados de forma automática ou manual dentro do fluxo de processos. 
III. Para cada movimento escolhido o sistema deverá identificar a necessidade ou não do lançamento do complemento respectivo.

IV. O sistema permite o lançamento de movimentos processuais para um ou mais processos simultaneamente;

V. Para o lançamento de movimentos em um único processo o sistema permite o lançamento de um ou mais movimentos, com ou sem complementos;

VI. Para o lançamento de movimentos para mais de um processo, o sistema permitirá o lançamento daqueles movimentos processuais que não exigem complementos.

2.3. Lançando movimentos processuais via lançador de movimentos
a) Acesse ‘Processo->Outras ações->Lançador de movimentos’;
b) (1) No campo ‘processo’, digite o número do processo ( ou os seis primeiros dígitos). Na lista retornada pelo sistema, clique sobre a opção desejada (número do processo alvo);

c) Clique sobre o botão ‘Adicionar’. O número do processo passa a constar na lista(3) ; Repita os passos (a) e (b) para quantos processos deseje.
d) Na lista de movimentos possíveis(4), clique sobre a descrição do movimento alvo. Faça isso para quantos movimentos deseje.

e) Os movimentos selecionados passam a constar na lista de movimentos pré-selecionados(5). Se ao lado do movimento selecionado constar o ícone  [image: image8.png]


 , significa que o movimento está pronto para ser gravado; Se ao lado do movimento constar o ícone [image: image9.png]


 , Significa que o movimento necessita de complemento(s).
f) Insira os complementos aos movimentos, se for o caso. Para isso clique sobre o ícone [image: image10.png]


.
g) Clique sobre o botão ‘Gravar’.    
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Setor de Administração Federal Sul (SAFS), Quadra 8 - Lote 1, Bloco A, sala 510 Brasília – DF 70.070-600 Telefone: (61) 3043.4005
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